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教育振興計画 基本理念 令和７年度～令和１１年度（案）

めまぐるしく変化し、将来の予測が困難な時代に、社会そのものや学校への要請が大きく変
化しています。AIの飛躍的進化等により、私たちの生活もDX（デジタルトランスフォーメー
ション）が始まっています。こうした中、これまでとは異なる「思考・発想」が求められてい
ます。
これまで、培ってきた本市の教育システムの良さを残しつつ、柔軟に社会の変化や多様性、

子ども自身の声に応えられるよう、地域とともに誰ひとり取り残されない教育を進めていきま
す。

◇背景

グローバルな視野で物事を考えることができるとともに、地域に還ったり、域外から地域に
関わったりすることを通じて、未来を創っていく人材を育成します。

・グローバルな視野をもち、地域や社会とつながり、国際的なつながりをもつことができる力
を育む教育

・郷土への愛着と誇りをもち、幸福な未来を切り拓くため、新しい価値を創り出す力を育む教育

◇目指す人材像

◇京丹後市が目指す教育

プロジェクト１ 探究的な学びの充実による確かな学力の向上
高い教教育水準を維持し、グローバル社会で活躍できる人材を育成するため、グローバルな視
点での問題解決能力やコミュニケーション能力の育成を目指すことにより、地域の枠を超えた
広い意味でのグローバル教育を推進します。

プロジェクト２ 包括的かつ多様性に富む教育環境の推進
誰ひとり取り残されることなく学ぶことができ、多様な背景を持つ人が共存し、相互理解を深
める環境をつくることで、地域社会の調和とグローバルな共感力の育成を推進します。

プロジェクト３ 持続可能な地域社会との連携と協働
地域社会との連携を強化することで、地域課題に対する実践的な解決策を教育プログラムに取
り入れ、子どもたちの問題解決能力を高めます。

プロジェクト４ リスキリング（新たな学び直し）や生きがいづくりの環境整備による
生涯学習の推進

多様化する現代社会で求められる変化に柔軟に対応できる能力を培うことを目的とした生涯学
習の機会を提供し、全世代の市民が新しい知識やスキルを身につけることのできる環境整備を
推進します。

プロジェクト５ 歴史文化・文化芸術を活かした教育とまちづくりの推進
地域独自の歴史文化を生かした教育を通じて、ふるさと京丹後への愛着と誇りを育みます。ま
た、主体的な文化芸術活動を推進することにより、文化芸術の薫り高いまちづくりに寄与しま
す。

プロジェクト６ 健やかな体づくりと生涯スポーツの推進
子どもたちのスポーツに親しむ習慣の確立、健康への知識の基礎を育みます。また、子どもか
ら高齢者まで年代、目的に応じた運動・スポーツ活動を促進するとともに機会づくりを推進し
ます。
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◇目指す人材像
グローバルな視野で物事を考えることができるとともに、地域に還ったり、域外から地域に関ったり
することを通じて、未来を創っていく人材を育成します。

◇京丹後市が目指す教育
・グローバルな視野をもち、地域や社会とつながり、国際的なつながりをもつことができる力を育む
教育

・郷土への愛着と誇りをもち、幸福な未来を切り拓くため、新しい価値を創り出す力を育む教育

プロジェクト１

探究的な学びの充実
による確かな学力の
向上

プロジェクト２

包括的かつ多様性に
富む教育環境の推進

プロジェクト３

持続可能な地域社会
との連携と協働

プロジェクト４

リスキリング（新
たな学び直し）や
生きがいづくりの
環境整備による生
涯学習の推進

プロジェクト５

歴史文化・文化芸術
を活かした教育とま
ちづくりの推進

プロジェクト６

健やかな体づくりと
生涯スポーツの推進

①学力観・学習観・指導観の転換による授業改善
②丹後学を中心とした問題解決力・協働性の育成
③クラウド基盤を通じた学習（遠隔教育含）による教育の
質の向上

①安全・安心で多様な学びに対応できる教育環境の整備
②ICTを最大限活用できる環境の再構築
③学校の働き方改革推進による子ども主体の教育への転換

①中高連携の促進
②学校・地域・企業連携の推進
③探究コーディネーターを軸とした丹後学の充実

①「高齢者大学」を「市民大学」として充実・発展
②地区公民館を廃止し、新コミュ組織として再編
③生涯学習を支える図書館活動の推進

①網野銚子山古墳の管理・活用
②丹後震災100周年の取組を始めとした、歴史文化の活用
の推進

③「見る」「知る」を具体化する文化芸術事業の推進

①誰もが気軽に楽しめる運動や「ニュースポーツ」の推進
②WMG2027関西の取組によるスポーツ観光のまちづくり

積極的に推進する施策

体系図



プロジェクト１ 探究的な学びの充実による確かな学力の向上

①学力観・学習観・指導観の転換による授業改善

説明文

②丹後学を中心とした問題解決力・協働性の育成

説明文

③クラウド基盤を通じた学習（遠隔教育含）による教育の質の向上

説明文



プロジェクト２ 包括的かつ多様性に富む教育環境の推進

①安全・安心で多様な学びに対応できる教育環境の整備

説明文

②ICTを最大限活用できる環境の再構築

説明文

③学校の働き方改革推進による子ども主体の教育への転換

説明文



プロジェクト３ 持続可能な地域社会との連携と協働

①中高連携の促進

説明文

②学校・地域・企業連携の推進

説明文

③探究コーディネーターを軸とした丹後学の充実

説明文



プロジェクト４ リスキリング（新たな学び直し）や生きがい
づくりの環境整備による生涯学習の推進

① 「高齢者大学」を「市民大学」として充実・発展

説明文

②地区公民館を廃止し、新コミュ組織として再編

説明文

③生涯学習を支える図書館活動の推進

説明文



プロジェクト５ 歴史文化・文化芸術を活かした教育とまち
づくりの推進

①網野銚子山古墳の管理・活用

説明文

②丹後震災100周年の取組を始めとした、歴史文化の活用の推進

説明文

③「見る」「知る」を具体化する文化芸術事業の推進

説明文



プロジェクト６ 健やかな体づくりと生涯スポーツの推進

①誰もが気軽に楽しめる運動や「ニュースポーツ」の推進

説明文

② WMG2027関西の取組によるスポーツ観光のまちづくり

説明文


